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Historial del investigador et . e

‘Nada @s 1o que te rodea es real. Os encontrdis en 1o que parece una dimensidn oniricas.
Ezequiel Thomes, Raymond Bollinger y tu reslizasteis un hechizo de comunidn mental
para entrer en la psigue de Melisa Wood, otra compafiera que llevabs en coma muchas Se—
manas (desde gue entro en contacto con el Orbe de Kalil=—el.—Amrs, un podercsc objeto de
los Mitos).

Vueatro objetive era intentar reanimarls, sin embargoe algo ha sslidc mel porque tus
dos compafieros no recuerdan quienes son ni por que estdn alli. Dentro del mundo onirico
en el que o8 encontrdis, Ezequiel y Raymond creen por algin motivo gue son dos policias
que te custodian, acusads de varios robos. Ademas cllos to estdn 1levando & un sanato—
rio mental para que te hagen un reconocimiento paiquidtrice.

Segin el plan que trazasteis, debdéis encontrar el yo onirico de vuestra compafiera,
Melisa Wood, debéia encontrar tambiénm la
representacidn onirica del Orbe, que ejercid ————
como portal para mandar su psique a eata
dimensidén y finalmente debéis revertir el

hechizo de comunidn mental pare regreSar & P o il
vuestra dimensidn. o g sy ‘?. h*‘ﬂh‘:""“’ﬂ o comamsorionn s
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_Ahora todo se ha torcido y por el momen— "‘Mmrnmi;:"“mrpmd_&m‘h
to no puedes pontar con tus compafierocs, que posdides 4o 0P, Tiow pessonsagss, PR
ni siquiera te reconocen, No entiendes como
= Lot fallonny ,

ha podido suceder eato, pero posiblemente
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es8te entorno onirico en el que o8 encontrdis bty (5 '*‘::'"'rm ik dotr Hfﬂm.., 2
" ha sido generado por la psique de Meliss, T e ’;&W‘m}?r@ ;'I?.ﬂ o
i por lo gue asabes que ﬂqui puedes emplear M..r-ﬁm._ oo
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