El ladron de caras

Hoja de personaje

Nombre: Miguel de Molinos Prosloniias Religioso
Jugador: Apariencia: Adusto,Cansado
Concepto: Director Espiritual y Predicador
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CONCEPTO ' ' ATLETISMO OCULTISMO '
Director Espiritual y Predicador CARISMA +1 OFICIO +4

’ COMPLICACION ’ CIENCIA PELEAR
Amorios Carnales CONTACTOS +2 PERCEPCION +1
ESENCIA DISPARAR PROVOCAR
El camino de Dios EMPATIA RAZON* +3
INSTINTO ENGANAR RECURSOS 1

' Seguir la Voluntad de Dios ‘ ' EspiriTU 3 ROBAR ‘
MASCARA Fisico SABER +2
Ejemplo de Asceta INVESTIGAR +2 S161LO

MONTAR ESENCIA +1
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Fe Verdadera: Usa Oficio cuando trates de Convencer ESENCIA: El Camino de Dios
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Mente estricta: usa Razon en vez de Empatia
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para identificar enfermedades y tratarlas
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PUNTOS DE DESTINO RECUPERACION

r & NOTAS / CASOS &

' Puedes leer la esencia del ser humano y predecir sus actos futuros analizando su camino previo.

' Puedes detener el tiempo para usarlo como defensa.




